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6.
Stručná anotace: 
Tento pracovní list je vytvořen pro získání přehledu o sochařství starověké Mezopotámie. 
Prohlašuji, že při tvorbě výukového materiálu jsem respektoval(a) všeobecně užívané právní a morální zvyklosti, autorská a jiná práva třetích osob, zejména práva duševního vlastnictví (např. práva k obchodní firmě, autorská práva k software, k filmovým, hudebním a fotografickým dílům nebo práva k ochranným známkám) dle zákona 121/2000 Sb. (autorský zákon). Nesu veškerou právní odpovědnost za obsah a původ svého díla.
Prohlašuji dále, že výše uvedený materiál jsem ověřil(a) ve výuce a provedl(a) o tom zápis do TK.
Dávám souhlas, aby moje dílo bylo dáno k dispozici veřejnosti k účelům volného užití (§ 30 odst. 1 zákona 121/2000 Sb.), tj. že k uvedeným účelům může být kýmkoliv zveřejňováno, používáno, upravováno a uchováváno.
STAROVĚKÁ MEZOPOTÁMIE - SOCHAŘSTVÍ
Přečti si text a pak podle textu odpověz na otázky.

Mezi památkami sochařství z období Mezopotámie najdeme volné sochy i reliéfy. Stejně jako v architektuře se zde projevuje nedostatek kamene v této oblasti. Proto se kromě kamene používal vápenec, dřevo nebo i kosti.                                                                          

Pro volné sochy byli námětem především bohové, démoni a vládci.  Umělci té doby měli pouze základní znalosti lidského těla, proto jsou sochy ve strnulém postoji i se stejně strnulým výrazem v obličeji. To ale nebylo důležité, protože měly působit majestátně, ne být anatomicky přesné.
Na mnohem vyšší úrovni byly reliéfy. Zobrazovaly scény a události ze života bohů a králů. Zobrazení postav bylo velmi zvláštní, uplatnil se zde princip vícepohledovosti. Hlava byla zobrazena z profilu, pouze oko zepředu, trup a ruce zepředu, nohy ze strany. Stejné zobrazení postavy najdeme i v egyptském umění. Reliéfy nalezneme na stélách. Stély byly vysoké kamenné nebo dřevěné desky vytvořené pro připomínku nějaké události nebo osoby. Bývají opatřeny nápisem a reliéfní výzdobou.

Vysvětli rozdíl mezi sochou a reliéfem. ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Jaké materiály používali sochaři v Mezopotámii? __________________________________________________________________________

Co bylo v Mezopotámii námětem pro volné sochařství? __________________________________________________________________________

Co bylo námětem reliéfů? __________________________________________________________________________

Vysvětli pojem stéla. ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Podle fotografií popiš rozdíl zobrazování lidské postavy u volné sochy a na reliéfu.
       

                


       Socha sedícího krále Gudey                                                    Reliéf krále Ur-Nanše s rodinou
Socha _____________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

Reliéf _____________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________
ŘEŠENÍ
STAROVĚKÁ MEZOPOTÁMIE - SOCHAŘSTVÍ
Přečti si text a pak podle textu odpověz na otázky.

Mezi památkami sochařství z období Mezopotámie najdeme volné sochy i reliéfy. Stejně jako v architektuře se zde projevuje nedostatek kamene v této oblasti. Proto se kromě kamene používal vápenec, dřevo nebo i kosti.                                                                          

Pro volné sochy byli námětem především bohové, démoni a vládci.  Umělci té doby měli pouze základní znalosti lidského těla, proto jsou sochy ve strnulém postoji i se stejně strnulým výrazem v obličeji. To ale nebylo důležité, protože měly působit majestátně, ne být anatomicky přesné.

Na mnohem vyšší úrovni byly reliéfy. Zobrazovaly scény a události ze života bohů a králů. Zobrazení postav bylo velmi zvláštní, uplatnil se zde princip vícepohledovosti. Hlava byla zobrazena z profilu, pouze oko zepředu, trup a ruce zepředu, nohy ze strany. Stejné zobrazení postavy najdeme i v egyptském umění. Reliéfy nalezneme na stélách. Stély byly vysoké kamenné nebo dřevěné desky vytvořené pro připomínku nějaké události nebo osoby. Bývají opatřeny nápisem a reliéfní výzdobou.

Vysvětli rozdíl mezi sochou a reliéfem. 
____Socha – volně stojící objekt, který můžeme vnímat  ze všech stran. Reliéf – sochařské dílo v ploše, vnímáme jej pouze zepředu.______

Jaké materiály používali sochaři v Mezopotámii? 
_____Vápenec, dřevo, kosti, v menší míře kámen pro jeho nedostatek v této oblasti.______

Co bylo v Mezopotámii námětem pro volné sochařství? 
_____Bohové, démoni, vládci.__________________________________________________
Co bylo námětem reliéfů? 
_____Scény a události ze života bohů a králů._____

Vysvětli pojem stéla. 
______Stéla – vysoká kamenná nebo dřevěná deska vytvořená pro připomínku nějaké události (památník) nebo osoby (pohřební deska) s nápisem a reliéfem.________________
Podle fotografií popiš rozdíl zobrazování lidské postavy u volné sochy a na reliéfu.
       

                


       Socha sedícího krále Gudey                                                    Reliéf krále Ur-Nanše s rodinou
Socha ______malá anatomická přesnost, strnulý postoj a výraz v obličeji, na pozorovatele měla působit majestátně_____________________________________________________
Reliéf ______uplatnění principu vícepohledovosti – hlava z profilu, trup a ruce zepředu nohy ze strany______

 Metodické zhodnocení, návod: 
Práce s tímto pracovním listem nevyžaduje žádné zvláštní pomůcky.
Třída pracuje s pracovním listem ve dvojicích či každý samostatně, postupuje dle pokynů uvedených 
u jednotlivých úkolů. Žáci si nejdříve pečlivě přečtou celý úvodní text a dále se pokusí odpovědět na otázky za textem. Poté následuje diskuze, společná kontrola vyplněného. Pracovní list slouží k vytvoření přehledu o sochařství starověké Mezopotámie. 
Práce se vydařila podle představ, studenti pracovali, jak měli. Časová dotace je cca 20 – 30min.

Pracovní list byl odpilotován v VI.B, dne 9.1. 2013 dle metodického návodu, žáci pracovali se zájmem.
Použité zdroje:

Socha sedícího krále Gudey - MARIE-LAN NGUYEN. Seating diorite statue of Gudea, prince of Lagash, dedicated to the god Ningishzida, neo-Sumerian period.: Gudea, prince de Lagash. Statue assise dédiée au dieu Ningishzida, période néo-sumérienne. In: MARIE-LAN NGUYEN. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. 20. 5. 2010. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 20. 5. 2010, 8. 4. 2012 [cit. 2013-01-29]. Dostupné z:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gudea_of_Lagash_Girsu.jpg?uselang=cs
Reliéf  krále Ur-Nanše s rodinou - JASTROW. Votive relief of Ur-Nanshe, king of Lagash. Limestone, Early Dynastic III (2550–2500 BC). Found in Telloh (ancient city of Girsu).: Relief votif d'Ur-Nanshe, roi de Lagash. Calcaire, Dynasties Archaïques III (2550-2500 av. J.-C.). Découvert à Tello, ancienne cité de Girsu. In: JASTROW. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. 8 July 2006. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 8 July 2006, 5 January 2012 [cit. 2013-01-29]. Dostupné z: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Relief_Ur-Nanshe_Louvre_AO2344.jpg
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Alena Trsková

